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-  El ámbito en el que ya se desenvuelve la vida social,  
  económica y cultural de las sociedades avanzadas es un 
  entorno digital. 
-  Además de una revolución en las comunicaciones, este 
  entorno es un nuevo paradigma para acercarse a la  
  realidad.  
-  El objetivo de la educación es preparar a los jóvenes  
  para ser protagonistas de su futuro. Por esta razón,  
  todo alumno debe recibir la formación para  ser capaz  
  de interactuar en este nuevo ecosistema. 
 
 

Planteamiento 



-  La programación es un conocimiento imprescindible  
  para que los alumnos puedan dar el paso de ser  
  usuarios de tecnología a ciudadanos creadores en el  
  mundo digital en el que se va a desenvolver su vida. 
-  Además, la programación estructura el razonamiento  
  de los estudiantes, promueve la capacidad   
  emprendedora y desarrolla su espíritu crítico. 
-  La necesidad de introducir esta enseñanza en la escuela 
  se está planteando en otros países de nuestro entorno.  

Planteamiento 

La Comunidad de Madrid toma la iniciativa una vez más 
para seguir haciendo de su sistema educativo un ejemplo 

de excelencia 



-  Mediante las posibilidades que otorga la LOMCE  
  conseguir que todos los alumnos de la Comunidad  
  de Madrid, al acabar su educación obligatoria, sean  
  capaces de: 

  *  Programar una página web 
  *  Crear una aplicación para móviles 
  *  Diseñar un juego de ordenador 
  *  Introducirse en la robótica 
  *  Manejar la impresión y fabricación en 3D 

Objetivo 



Objetivo 

-  A través de las asignaturas propuestas el alumno  
  debería desarrollar las habilidades de: 

  *  Trabajo en equipo, liderazgo y comunicación 
  *  Comunicación pública, tanto oral como escrita 
  *  Autonomía de aprendizaje, capacidad de   
    resolución de problemas 



Cronograma 

Curso 2013-2014 
-  Se diseña una nueva asignatura para todos los alumnos de los  
  institutos de innovación tecnológica. Se ha forma al profesorado de esa 
  asignatura en Programación (Scratch) y Robótica (Arduino) 
Curso 2014-2015  
-  Entra en vigor la nueva asignatura en los 15 institutos de innovación  
  tecnológica 
-  Se aprueban los planes de estudio de la nueva asignatura de   
  Programación 
-  Se proporciona formación a  todos los profesores que podrán impartir 
  estas asignaturas 
 



Cronograma 

Curso 2015-2016  
-  Entra en vigor la asignatura “Tecnología, Robótica y Programación” en 
  1º y 3º de ESO 
Curso 2016-2017  
-  Entra en vigor la “Tecnología, Robótica y Programación” de 2º de ESO y 
  la Tecnología  4º ESO 
-  A finales de ese curso más de 120.000 alumnos habrán cursado 2 años 
  de programación 
Curso 2018-2019  
-  Se gradúan los primeros 60.000 alumnos que han estudiado el plan  
  completo 
-  240.000 alumnos habrán estudiado al menos 2 años de programación 



Organización del 1er ciclo de ESO 



Organización del 2º ciclo de ESO 



Currículo de Programación 
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