El Proceso tecnolégico

Materiales y herramientas

Uso inteligente de internet

Tecnologia,

Programacion
y Robotica

Programacion
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Del Codigo al Proyecto

Fundacion Créate



Iniciativa emprendedora,
un vehiculo de aprendizaje
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Aprendizaje basado en proyectos

Investigacion

Balance

Formulacion
de un RETO

Presentacion

Ideacion
Desarrollo
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Un produc}_o software |

un producto fisico '/
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"Lo que conduce y mueve al mundo
no son las maquinas sino las ideas."

Victor Hugo
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