
Programación 

Uso inteligente de internet 

Electricidad 

Materiales y herramientas 

El Proceso tecnológico 

Tecnología, 

Programación 
y Robótica 



Oportunidades de aprender 



Del Código al Proyecto 
Fundación Créate 



Iniciativa emprendedora,  

DREAMERS DOERS 

+ 

un vehículo de aprendizaje 



Aprendizaje basado en proyectos 

Investigación 

Formulación 

de un RETO 

Ideación 
Desarrollo 

Presentación 

Balance 



Un producto software  
+  

un producto físico 



Trabajo en equipo 
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¿Cómo? 

Formación 

Conexión con entorno 

Acompañamiento 

El profesor 

Materiales 



"Lo que conduce y mueve al mundo 

no son las máquinas sino las ideas."  

Víctor Hugo 

Isabel Navarro Fernández de Caleya 

Fundación Créate 

inavarro@fundacioncreate.org 

mailto:inavarro@fundacioncreate.org

